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Pengembangan Metodologi Penelitian untuk Riset di PGMI dan PIAUD

yang dibagikan. Penelitian ini dikatakan berhasil jika mencapai 75% dari jumlah total peserta
didik memiliki motivasi belajar termasuk dalam kategori tinggi.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Motivasi berasal dari kata motif yang berarti kekuatan yang terdapat dalam diri individu,
yang menyebabkan individu itu bertindak dan berbuat. Motif tidak dapat diamati secara
langsung, tetapi dapat diinterprestasikan dari tingkah lakunya, berupa dorongan, rangsangan,
atau pembangkit tenaga untuk melakukan sesuatu (S. Istiningsih, et al., 2018).

Dalam pembelajaran banyak media pembelajaran yang bisa digunakan. Media pembelajaran
ini penting karena mempengaruhi tingkat keberhasilan belajar peserta didik. Media adalah
berbagai komponen dalam lingkungan peserta didik yang dapat merangsang peserta didik untuk
belajar. Seorang guru harus mampu memilih media pembelajaran yang sesuai dengan keadaan
peserta didik. Guru dapat menggunakan media pembelajaran yang menyenangkan agar peserta
didik semangat untuk mengikuti pembelajaran tersebut, sehingga hasil tes motivasi belajar yang
dicapai pun meningkat.

Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan adalah media komik. Komik sendiri
berbentuk sebuah rangkaian-rangkaian gambar yang tersusun dalam bentuk bingkai sehingga
dapat berbentuk suatu cerita yang berurutan. Pemilihan media ini dikarenakan media ini cukup
menyenangkan. Peserta didik dapat belajar sekaligus bermain sehingga mereka tidak merasa
bosan. Penggunaan media komik dalam pembelajaran dapat memberikan kesempatan kepada
peserta didik untuk lebih aktif (Rasyidah Listiana Hidayat, 2019).

Media komik yang merupakan bentuk sumber belajar akan membantu peserta didik serta
dapat menggantikan posisi seorang pendidik dalam suatu kegiatan pembelajaran baik itu di
kelas maupun di luar kelas, media komik juga dapat membantu peserta didik dalam proses
pembelajaran dan mempunyai dua arah, yaitu menjadi alat bantu dalam proses mengajar serta
media belajar yang dapat digunakan sendiri oleh peserta didik (Rani Parera, 2021).

Media komik yang merupakan salah satu bacaan yang di sukai oleh anak-anak. Media komik
juga memiliki ilustrasi gambar yang telah disajikan dalam cerita tersebut, media komik dengan
gambar yang berwarna memiliki daya tarik agar peserta didik gemar untuk membacanya dan
memiliki semangat untuk belajar. Pengunaan media komik dalam pembelajaran dapat membantu
peserta didik dan memotivasi belajar peserta didik untuk lebih semangat lagi dalam belajar.
Media komik pembelajaran juga dapat digunakan dalam dunia pendidikan yang dapat dirancang
akan tetapi harus sesuai dengan kebutuhan peserta didik serta dapat disesuaiakan juga dengan
materi yang akan disampaikan kepada peserta didik (Budiarti dan Hariyanto, 2016).

Upaya dalam meningkatkan motivasi belajar peserta didik pada pembelajaran tematik yaitu
dilakukan dengan menggunakan media komik di SD Negeri 22 Perkebunan Teluk Panji Kabupaten
Labuhanbatu Selatan. Media komik ini digunakan untuk meningkatkan motivasi belajar peserta
didik yang berbentuk sebuah rangkaian-rangkaian gambar berwarna yang tersusun berbentuk

suatu cerita yang berurutan yang mana media komik ini bisa digunakan oleh peserta didik
sebagai media pembelajaran.
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